lllustrazione per Card Games

LABORATORIO:
ILLUSTRAZIONE PER CARD GAMES

Svolgimento del Laboratorio

Il laboratorio si svolgera in una finestra temporale della
durata di 4 settimane, ogni appuntamento sara di 2,30h.

Per un'esperienza ottimale dal punto di vista dei
partecipanti abbiamo deciso di realizzare due programmi
differenti suddivisi per fascia di eta: 11/17 anni ed over 18.

Questo laboratorio e disponibile anche in remoto.

In quel caso la classe pud raggiungere il numero minimo di
4 partecipanti fino ad un massimo di 8 simultanei.

Riservato esclusivamente a ragazz* piu grandi a partire dai
14 anniin su.

Il laboratorio di l/lustrazione per card games remoto si
svolgera nell’arco temporale di 5 settimane, 1
appuntamento settimanale della durata di 2 ore I'uno.

DOVE

La location precisa del corso verra stabilita nel momento in
Ccui si avranno le adesioni necessarie per far partire la classe
ed a seconda della provenienza dei partecipanti. Il luoghi
convenzionati sono:

Circolo Barbanera Via Camillo Ranzani, 13/2¢c, 40127
Bologna BO

Lombroso 16, Via Cesare Lombroso, 16, 10125 Torino TO
Uno Critico, Via Cesare Balbo, 88/B, 41122 Modena MO
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- Circolo San Lorenzo, Via Leonida Bissolati, 32, 40054
Budrio BO

In Remoto: tramite il server discord dell’associazione.
Tramite il permesso che verra attribuito al saldo della quota
di partecipazione, sara possibile accedere ad un canale
dedicato e seguire gli incontri. Tutte le informazioni saranno
fornite assieme alla spiegazione del funzionamento del
server. Nel momento dell’iscrizione all’'associazione si avra
automaticamente accesso al server generale.

DATA ED ORA

Nel momento in cui si raggiunge il numero minimo di
adesioni necessarie per far partire il laboratorio ed a
seconda della fascia di eta degli iscritti sara possibile
definire la variante di programma.

Se | partecipanti saranno per la maggior parte Over 18
saranno tendenzialmente serali e localizzati nei weekend
(esempio 21,00/23,30 il venerdi, il sabato o la domenica).

Se invece la maggior parte dei partecipanti saranno under
18 saranno tendenzialmente pomeridiani od
infrasettimanali (esempio 17,00/19,30).

Per il Lab Remoto l'orario si puo concordare liberamente
anche volta per volta.
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REQUISITI

Per seguire i laboratori € necessaria l'iscrizione
all'associazione od essere affiliata ad una associazione
partner (vedi punto DOVE). Il laboratorio in presenza €
aperto a tutti gli interessat* dagli 11 anni in su, i genitori (1
per partecipante) possono partecipare gratuitamente
fino ad esaurimento spazio.

Il Laboratorio nella forma remota ¢ accessibile solo per gli
iscritti di eta 14+,

COSTI

Esclusa l'iscrizione all’associazione. Le guote di
partecipazione individuali variano a seconda del totale dei
partecipanti. L'eta degli iscritti ammessi € indicata tra
parentesi quadre:

Under 18 [11-17 anni]
20 Partecipanti: 49 €
10 Partecipanti: 79 €
Over 18:
20 Partecipanti: 49 €
10 Partecipanti: 59 €

Remoto [dai 14 anni in su]

8 Partecipanti: 79€
4 Partecipanti: 99€
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Consigliamo in fase preliminare alla partenza del laboratorio
di chiedere tutto cido che non & chiaro, soprattutto
informazioni legati all'acquisto di materiale tecnico per
evitare acquisti errati e spese non necessarie.

DISCLAIMER

L'associazione non fornisce computer ed attrezzatura. |
partecipanti, se in possesso, potranno portare il loro
dispositivo (PC Portatile, Windows, Mac, Linux). E possibile
scaricare ed utilizzare gratuitamente i softwares che
verranno utilizzati. Ovviamente saremo lieti di fornire le
giuste indicazioni.

Alla fine del laboratorio verra rilasciato un attestato di
partecipazione.

Tutto cio che viene realizzato dai partecipanti e di loro
proprieta.

PERCHE | COSTI DI PARTECIPAZIONE SONO DIVERSI PER
FASCIA DI ETA'?

Per legge trattare attivita del genere con minori richiede
personale aggiuntivo che impatta sulla quota.

VINCOLI

E possibile ritirare la propria partecipazione dal corso nella
finestra temporale indicata come “Periodo di adesione”ll
periodo di adesione termina nel momento in cui si
raggiunge il numero minimo disponibile per partecipare al
laboratorio.
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Una volta conclusa questa fase verranno definiti i dettagli
degli appuntamenti (data, ora e luogo) e non sara piu
possibile ritirarsi.

A questo punto i partecipanti versano la totalita della quota
che in nessun caso sara rimborsabile.

CHE COSA E COMPRESO NEL LABORATORIO?

L'associazione mette a disposizione un tutor professionista e
relative figure di supporto se necessarie. Alla fine del
laboratorio verra rilasciato un attestato di partecipazione
digitale che il partecipante puo stampare in autonomia.

Per tutti gli altri termini e condizioni vedere la voce “Termini
e condizioni Cooper Keegan Workshop”

www.ckworkshop.net

METODI DI PAGAMENTO:

Paypal AMICI E PARENTI all'indirizzo
cooperkeeganworkshop@gmail.com

Contanti presso Viale | Maggio 10, Budrio od agli Eventi a cui
siamo partecipi (vedi calendario sul sito o social)

Verra rilasciata una ricevuta.
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PROGRAMMA

Appuntamento 1

. Presentazione insegnante/studenti
. Presentazione del corso e degli obiettivi

. Esercizio » Creare una Moodboard

Appuntamento 2:

+  Principi di composizione nell’'arte
. Le composizioni piu utilizzate

. Esercizio » Realizzare una thumbnail partendo dalla moodboard

Appuntamento 3:

. Esercizio » Rendering della thumbnail

Schemi di colore e colorazione

Esercizio » rendering della thumbnail + colorazione

Appuntamento 4

. Risoluzione di eventuali dubbi e domande degli studenti
. Presentazione dei progetti finali degli studenti

+  Conclusioni e suggerimenti per continuare a migliorare le proprie abilita
artistiche
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